
 
รายละเอียดโครงการประกวด 

Ramutt Channel Content Creator Award Season 2 

 

ท่ีมาและวัตถุประสงค์ 

 โครงการ Ramutt Channel Content Creator Award Season 2 ดำเนินการจัดกิจกรรมขึ้นเปน       

ครั้งที่ 2 เพื่อเปดโอกาสใหนักศึกษาไดมีโอกาสใช้ความคิดสรางสรรค์และเทคโนโลยีในการผลิตคอนเทนต เพ่ือ

สรางยอดขายบนสื่อออนไลน และตอยอดการเปนครีเอเตอรมืออาชีพที่สรางรายไดอยางมั่นคง ผานช่องทาง

ออนไลนแพลตฟอรมของคณะเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน Ramutt Channel 

 ซึ่งเปนเวทีสำคัญใหนักศึกษาไดแสดงความคิดสรางสรรค์ ความสามารถ และปฏิบัติจริง รวมถึงไดรับแรง

บันดาลใจและแนวทางในการทำธุรกิจจากมืออาชีพผานการประกวดโครงการ เพื่อใหนักศึกษาสามารถนำความรู 

และประสบการณไปตอยอดและเปนแนวทางในการประกอบอาชีพในอนาคต 

 

เง่ือนไขการสมัคร 

1. ผูเข้าแข่งขันตองเปนนักศึกษาคณะเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี สามารถ

สงผลงานเปนแบบทีม (ไมจำกัดช้ันปการศึกษา) 

2. ทุกทีมตองมีอาจารยลงนามรับรองในฐานะอาจารยท่ีปรึกษา (อาจารย 1 ทาน สามารถลงนามรับรองในฐานะ

อาจารยท่ีปรึกษาใหกับทีมท่ีเข้าแข่งขันไดมากกวา 1 ทีม) 

3. ทีมนักศึกษาเลือกรูปแบบรายการท่ีตองการผลิต ดังน้ี 

 3.1 รูปแบบท่ี 1 Full Clip (วิดีโอแนวนอน) ความยาว 10-30 นาที  

               - รายการสัมภาษณคนดี คนเก่งของมหาวิทยาลัย         1 รายการ จำนวน 5 ตอน 

                  เช่น นักวิจัย นักผลิตนวัตกรรม (โดยโครงการประสานรายละเอียดให) 

        - รายการสาระบันเทิง                 5 รายการ จำนวน 5 ตอน 

                  เช่น รายการอาหาร, รายการสัมภาษณ, เกมโชว, Podcast  

                  และอ่ืน ๆ ท่ีมีความสรางสรรค์และนาสนใจ 

 

3.2 รูปแบบท่ี 2 Short Clip (วิดีโอแนวต้ัง) ความยาว 45-90 วินาที  

                 - รายการสรางสรรค์                          8 รายการ จำนวน 15 ตอน 

 



4. นักศึกษาที่สมัครเข้ารวมโครงการตองเขียนแผนเสนอรายการ (ไฟล PDF) และผลิตตัวอยางรายการ (Demo)  

Link Google Drive ก่อนสมัครโครงการ เพื ่อใหวิทยากรแนะนำและคัดเลือกทีมที ่ไดรับรางวัลในการผลิต    

รายการจริง 
 

 

วิธีการสมัคร 

1. นักศึกษาเลือกรูปแบบรายการ และจัดต้ังทีมงานผลิตรายการตามท่ีโครงการกำหนด 

2. เขียนแผนเสนอรายการ ท่ีมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

         2.1 รูปแบบรายการท่ีเลือก 

         2.2 เน้ือหารายการ 

         2.3 ช่ือรายการ 

         2.4 แก่นของรายการ (Theme) หรือแนวความคิด (Concept) ของรายการ  

         2.5 วิเคราะหกลุมเปาหมาย 

         2.6 เขียนแจกแจงแผนรายการ 1 รายการ จำนวน 5 หรือ 10 ตอน 

         2.7 เขียนแผนการผลิต (Production) สถานท่ีถายทำ อุปกรณการถายทำ เปนตน 

         2.8 วางแผนการนำ Sponsor สามารถเข้ามาเปนสวนหน่ึงในรายการอยางสรางสรรค์ 

   2.9 ตัวอยางรายการอางอิงในไทย และตางประเทศ 

   2.10 สมาชิกในทีมและตำแหนงงาน 

3. อาจารยท่ีปรึกษาโครงการ 

4. ผลิตตัวอยางรายการ (Demo) จำนวน 1 ตอน 

5. สงประกวดโครงการ และแนบรายละเอียดแผนเสนอรายการ (ไฟล PDF) ผลิตตัวอยางรายการ (Demo) เปน

Link Google Drive ท่ีเปดลิงก์เปนสาธารณะ  

6. สงรายละเอียดผานอีเมล ramutt.rmutt@gmail.com (หัวข้ออีเมลระบุ ช่ือทีม/ รูปแบบรายการท่ีเลือก) 

7. กดติดตามช่องทาง Ramutt Channel ท้ัง 5 ช่องทาง เพ่ือติดตามการประชาสัมพันธ ไดแก่ 

 Website :  www.mct.rmutt.ac.th/ramutt-channel 

 Youtube : RAMUTT 

 Tiktok :  ramutt.channel 

 Instagram : ramutt channel 

 Facebook : ramutt channel 

 

เกณฑการตัดสิน (คะแนนรวม 100 คะแนน) 

1. ความคิดสรางสรรค์ 35 คะแนน 

2. เน้ือหาในภาพรวม 20 คะแนน 

3. การนำเสนอและการตอบคำถาม 10 คะแนน 

4. คุณภาพของส่ือ (Demo) 35 คะแนน 



รางวัลทุนการศึกษาของนักศึกษาชนะการประกวด 

ทุนการศึกษา มูลค่ารวมกวา 420,000 บาท ทุนการศึกษาทีมละ 30,000.- บาท พรอมใบประกาศนียบัตร 

รูปแบบท่ี 1 Full Clip (วิดีโอแนวนอน) จำนวนรายการละ 5 ตอน ความยาว 10-30 นาที  

- รายการสัมภาษณคนดี คนเก่งของมหาวิทยาลัย         จำนวน 1 รางวัล 

             เช่น นักวิจัย นักผลิตนวัตกรรม  

- รายการสาระบันเทิง                 จำนวน 5 รางวัล 

             เช่น รายการอาหาร, รายการสัมภาษณ, เกมโชว, Podcast  

             และอ่ืน ๆ ท่ีมีความสรางสรรค์และนาสนใจ 

      

รูปแบบท่ี 2 Short Clip (วิดีโอแนวต้ัง) จำนวนรายการละ 15 ตอน ความยาว 45-90 วินาที  

           - รายการสรางสรรค์                  จำนวน 8 รางวัล  

 

**หมายเหตุ   หากรายการสามารถสะทอนภาพลักษณคณะหรือมหาวิทยาลัย จะไดรับการพิจารณาเปนพิเศษ 

                  และจำนวนรางวัลสามารถเปล่ียนแปลงไดตามความเหมาะสม** 

 

กำหนดการโครงการ  

1. เปด/ปดรับใบสมัคร   1 – 13 มกราคม 2568 

2. วิทยากรบรรยาย และ Workshop   22 มกราคม 2568 

3. ตัดสินการประกวด   22 มกราคม 2568 

4. นักศึกษาท่ีไดรับทุนการศึกษาผลิตผลงาน             23 มกราคม – 7 มีนาคม 2568 

5. โครงการส้ินสุด   7 มีนาคม 2568 

 

**หมายเหตุ Timeline กิจกรรมอาจมีการเปล่ียนแปลง ข้ึนอยูกับสถานการณในช่วงเวลาน้ัน ๆ** 
 

หากทานตองการข้อมูลเพ่ิมเติม 

กรุณาติดตอท่ี : นางสาวธนาพร พจนก่ิง 

เบอรติดตอ : 02-549-4524 

 

 

                                                                               

 

                            (ผูช่วยศาสตราจารยนัจภัค  มีอุสาห) 

                                                       ผูช่วยคณบดีดานนวัตกรรมนักศึกษาและความเปนผูประกอบการ 

                                                ปฏิบัติหนาท่ีหัวหนาสถานีส่ือดิจิทัล 


