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6 นก.

01-110-007 การส่ือสารกับสังคม 3(3-0-6)
01-110-009 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 3(3-0-6)
01-110-023 พลเมืองท่ีดีตามวิถีประชาธิปไตย 3(3-0-6)
01-110-027 สังคมกับเศรษฐกิจ 3(3-0-6)
01-110-029 อัตลักษณ์การเมืองกับพลเมืองยุคใหม่ 3(3-0-6)

01-210-024 ทักษะการเรียนรู้สู่ความส าเร็จ 3(3-0-6)
01-210-025 มองชีวิตผ่านฟิล์ม 3(3-0-6)
01-210-027 เทคนิคการค้นคว้าสารสนเทศสมัยใหม่ 3(3-0-6)
01-210-033 บุคลิกภาพสู่ความส าเร็จ 3(3-0-6)
01-210-034 จิตวิทยาเพ่ือการพัฒนาประสิทธิภาพการท างาน 3(3-0-6)

01-610-009 สุขภาพเพ่ือชีวิต 3(3-0-6)
01-610-012 สุขภาพเพ่ือการด ารงชีวิตส าหรับคนรุ่นใหม่ 3(2-2-5)
01-610-013 การควบคุมน ้าหนักและรูปร่างเพ่ือสุขภาพ 3(2-2-5)

6 นก.
00-100-204 การคิดเชิงออกแบบ 3(2-2-5)
09-000-001 ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)
09-000-002 การใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูปเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2-2-5)
09-121-001 สถิติพ้ืนฐานส าหรับการพัฒนานวัตกรรม 3(3-0-6)
09-130-003 ชีวิตดิจิทัล 3(3-0-6)
09-410-004 เทคโนโลยีพลังงานทดแทนเพ่ือความย่ังยืน 3(3-0-6)

9 นก.
01-320-001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
01-320-002 สนทนาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6)
01-320-005 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนอนวัตกรรมและธุรกิจ 3(3-0-6)
01-320-006 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสอบแบบทดสอบมาตรฐาน 3(3-0-6)
01-320-007 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6)
01-320-008 ภาษาอังกฤษเพ่ือการศึกษาเชิงหรรษา 3(3-0-6)
01-320-009 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารทางธุรกิจ 3(3-0-6)

แผนการเรียนตลอดหลักสูตร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567
สาขาวิชาครีเอทีฟมีเดียเทคโนโลยี

ช่ือ - สกุล..................................................................................รหัสประจ าตัวนักศึกษา...................................กลุ่ม...................

รหัสวิชา ช่ือวิชา

หน่
วย

กิต

ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 24 หน่วยกิต ประกอบด้วย
1.1 กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

1.1.1 รายวิชาสังคมศาสตร์

1.1.2 รายวิชามนุษยศาสตร์

1.1.3 รายวิชาพลศึกษาและนันทนาการ

1.2 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีและการเสริมสร้างนวัตกรรม เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

1.3 กลุ่มวิชาภาษาเพ่ือการส่ือสาร เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี
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ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4

01-310-003 การอ่านเพ่ือการรังสรรค์และเสนอผลงาน 3(3-0-6)
01-310-004 การอ่านและการเขียนเพ่ือการศึกษาเรียนรู้ตลอดชีวิต 3(3-0-6)
01-310-008 ภาษากับวัฒนธรรม 3(3-0-6)
01-330-001 ภาษาจีนพ้ืนฐาน 3(3-0-6)
01-330-002 การสนทนาภาษาจีนเบ้ืองต้น 3(3-0-6)
01-330-006 ภาษาญ่ีปุ่นพ้ืนฐาน 3(3-0-6)
01-330-007 สนทนาภาษาญ่ีปุ่นเบ้ืองต้น 3(3-0-6)

3 นก.
00-100-304 นวัตกรรมเพ่ือชุมชน 3(1-4-4)
00-100-305 นวัตกรรมเพ่ืออุตสาหกรรม 3(1-4-4)
00-100-103 ความเป็นผู้ประกอบการ 3(2-2-5)
09-121-003 สถิติพ้ืนฐานส าหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6)

18 นก.

08-999-101 เทคโนโลยีส่ือสารมวลชน 3(3-0-6)

08-999-102 หลักการออกแบบสร้างสรรค์งานกราฟิก 1(1-0-2)

08-999-103 ปฏิบัติการออกแบบสร้างสรรค์งานกราฟิก 2(0-4-2)

08-150-101 ประสบการณ์อาชีพด้านงานดิจิทัล 3(0-6-3)

08-150-102 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือสร้างนวัตกรรมส่ือ 3(2-3-5)

08-150-103 การวาดภาพและการออกแบบ 3(0-6-6)

08-999-204 การสร้างสรรค์ดิจิทัลคอนเทนต์ 3(2-3-5)

45 นก.

08-150-104 การถ่ายภาพเพ่ือการบริหารจัดการส่ือ 1(1-0-2)

08-150-105 ปฏิบัติการถ่ายภาพเพ่ือการบริหารจัดการส่ือ 2(0-4-2)

08-150-106 การเล่าเร่ืองและการเขียนบท 1(1-0-2)

08-150-107 ปฏิบัติการเล่าเร่ืองและการเขียนบท 2(0-4-2)

08-150-108 การออกแบบประสบการณ์และส่ือประสานกับผู้ใช้ 3(2-3-5)

08-150-209 เทคโนโลยีดิจิทัลและโครงสร้างแพลตฟอร์ม 3(2-2-4)

08-150-210 การรวมองค์ประกอบเพ่ืองานส่ือสร้างสรรค์ 3(0-6-6)

08-150-211 กรอบความคิดการพัฒนาส่ือต้นแบบ 3(0-6-6)

08-150-212 ครีเอทีฟมีเดียสตูดิโอข้ันพ้ืนฐาน 3(0-6-6)

08-150-213 ครีเอทีฟมีเดียสตูดิโอข้ันประยุกต์ 3(0-6-6)

08-150-214 ยูไอแอนิเมช่ัน 3(1-4-4)

08-150-215 การเขียนโปรแกรมสคริปต์ 3(0-6-6)

1.4 กลุ่มวิชาส่งเสริมความเป็นผู้ประกอบการ เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

  2. หมวดวิชาเฉพาะ 94 หน่วยกิต ประกอบด้วย
2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

2.2 กลุ่มวิชาบังคับ ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี
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08-999-305 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพส่ือสารมวลชน 3(3-0-6)

08-999-306 กลยุทธ์การตลาดและการบริหารธุรกิจส่ือ 3(2-3-5)

08-150-316 ครีเอทีฟมีเดียสตูดิโอข้ันสูง 3(0-6-6)

08-150-317 กลยุทธ์สร้างอัตลักษณ์น าเสนอผลงาน 3(0-6-6)

08-150-318 การเตรียมศึกษาเฉพาะทางด้านครีเอทีฟมีเดียเทคโนโลยี 1(0-2-2)

08-150-319 การศึกษาเฉพาะทางด้านครีเอทีฟมีเดียเทคโนโลยี 2(0-4-4)

18 นก.

08-151-201 แนวคิดการออกแบบเกม 3(1-4-4)

08-151-202 การออกแบบตัวละครและแอนิเมช่ัน 2 มิติ 3(1-4-4)

08-151-203 การออกแบบโมเดล 3 มิติ 3(1-4-4)

08-151-204 การสร้างภาพเทคนิคพิเศษ 3(1-4-4)

08-151-305 การออกแบบเสียงเพ่ืองานครีเอทีฟมีเดีย 3(1-4-4)

08-151-306 แอนิเมช่ัน 3 มิติ 3(1-4-4)

08-151-307 เกมและส่ือเชิงโต้ตอบ 3(1-4-4)

08-151-308 การออกแบบภาพประกอบ 3(1-4-4)

08-151-309 การสร้างโมเดล 3 มิติ เสมือนจริง 3(1-4-4)

08-151-310 เทคโนโลยีโลกเสมือน 3(1-4-4)

08-151-311 ยูเอ็กยูไอส าหรับเกม 3(1-4-4)

08-151-312 การสร้างสรรค์งานบนโลกจ าลองเพ่ืองานส่ือ 3(1-4-4)

08-152-201 การวิเคราะห์ระบบและออกแบบฐานข้อมูล 3(2-2-4)

08-152-202 การออกแบบการวิจัยประสบการณ์ผู้ใช้ข้ันสูง 3(1-4-4)

08-152-203 การพัฒนาฟอนต์เอ็นด์เฟรมเวิร์ก 3(1-4-4)

08-152-204 การจัดการเน้ือหาส าหรับการพัฒนาเว็บไซต์ 3(1-4-4)

08-152-305 การวิเคราะห์ข้อมูลทางภาพเพ่ือผู้น าด้านดิจิทัล 3(1-4-4)

08-152-306 การพัฒนาแบคเอนด์เฟรมเวิร์ก 3(1-4-4)

08-152-307 การบริหารธุรกิจอีคอมเมิร์ซส าหรับผู้ประกอบการ 3(1-4-4)

08-152-308 โมบายแอปพลิเคช่ันอัจฉริยะ 3(1-4-4)

08-152-309 เครือข่ายทางสังคมและความปลอดภัยไซเบอร์ 3(2-2-4)

08-152-310 การพัฒนาส่ือดิจิทัลปฏิสัมพันธ์ 3(1-4-4)

08-152-311 การผลิตส่ือเสมือนจริงบนเว็บ 3(1-4-4)

08-152-312 การวิเคราะห์บ๊ิกดาต้าและดิจิทัลทรานฟอเมชัน 3(1-4-4)

2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก เลือกศึกษาจากกลุ่มรายวิชาต่อไปน้ี
     2.3.1 กลุ่มเทคโนโลยีการพัฒนาเกมดิจิทัล

     2.3.2 กลุ่มเทคโนโลยีการพัฒนาเว็บไซต์ฟูลสแต็ก
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13 นก.

1 นก.

08-000-001 การเตรียมความพร้อมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 1(0-2-1)

12 นก.

08-000-402 สหกิจศึกษา 6(0-40-0)

08-000-403 สหกิจศึกษาต่างประเทศ 6(0-40-0)

08-150-414 สหกิจศึกษาเพ่ืองานครีเอทีฟมีเดียเทคโนโลยี 6(0-40-0)

08-150-415
สหกิจศึกษาต่างประเทศเพ่ืองานครีเอทีฟมีเดีย

เทคโนโลยี
6(0-40-0)

6 นก.

08-000-304 ฝีกงาน 3(0-20-0)

08-000-305 ฝึกงานต่างประเทศ 3(0-20-0)

08-150-416 ฝึกงานเพ่ืองานครีเอทีฟมีเดียเทคโนโลยี 3(0-20-0)

08-150-417 ฝึกงานต่างประเทศเพ่ืองานครีเอทีฟมีเดียเทคโนโลยี 3(0-20-0)

6 นก.

08-000-109 การจัดประสบการณ์ต้นหลักสูตร 2(0-6-3)

08-000-210 ปฏิบัติงานภาคสนาม 2(0-6-3)

08-000-307 ทักษะวิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน 3(0-6-3)

08-000-308 ประสบการณ์ต่างประเทศ 3(0-6-3)

08-000-311 การติดตามพฤติกรรมการท างาน 2(0-6-3)

08-000-312 การฝึกเฉพาะต าแหน่ง 3(0-16-8)

08-000-406 ปัญหาพิเศษจากสถานประกอบการ 3(0-6-3)

08-000-413 การฝึกปฏิบัติจริงภายหลังส าเร็จการเรียนทฤษฎี 6(0-40-0)

08-150-418 ทักษะวิชาชีพทางด้านครีเอทีฟมีเดียเทคโนโลยี 3(0-6-3)

และ เลือกศึกษาจ านวน 12 หน่วยกิต จากรายวิชาแบบสหกิจศึกษา

2.4 กลุ่มวิชาเสริมสร้างประสบการณ์ในวิชาชีพ 

บังคับ ให้ศึกษาจากรายวิชาน้ี

เลือกศึกษาจากรายวิชาท่ีเปิดสอนในหลักสูตรของ มทร.ธัญบุรี โดยไม่ซ ้ากับรายวิชาท่ีศึกษามาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาท่ีก าหนดให้ศึกษา

โดยไม่นับหน่วยกิต

2.4.2  รายวิชาแบบฝึกงาน เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต

หากมีความจ าเป็นอาจเลือกศึกษารายวิชาแบบฝึกงานแทนได้

2.4.1  รายวิชาแบบสหกิจศึกษา เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี


